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Sono le ore 23,00 e anche se & notte fonda, il 2¢il 3non

vogliono stare fermi sul quadrante de [lovologio, quindi

escono, ma fuori piove! Allora si trasformano in animali: il 3
diventa un cane con indosso un giubbotto, e il 2 diventa un

bel gattino dalla morbida e lunga coda.




Sono le ore 24,00: ovvero & scattata la mezzanotte! Quindi il

2 e il 4 sono molto stanchi e hanno sonno, allora decidono di

unirsi e trasformarsi in un comodo e soffice letto.




' ['una di notte: il numero 1 pero non ha sonno e decide di uscire

dall’orologio per farsi una passeggiata. Ha lidea di trasformars’

in un serpente, dopo di che entra nella sua tana.




Scatta la nuova ora: sono le due di notte! Ma il numero 2 scappa

dal quadrante e si trasforma in un bellissimo cigno perché vuole

farsiun bagno nel lago.




Scattano le ore 3,00! Ad un certo punto il numero 3 scende giit

dal quadrante per giocare, quindi si trasforma in una farfalla e si

mette a svolazzare in giardino.




Sono le quattro del mattino: il numero 4 scappa veloce come il

dall’orologio e, visto che ha sempre voluto vo lave, si &

vento

trasformato in una bella colomba! Ma ha bisogno di aiuto, quindi

chiama in aiuto la scuola di volo e impara in frettaa volare.




Scattano le cinque del mattino: fuori ormai & Palba e il numero 5

decide di andare a fare un giro. 1l numero 5 vede un bellissimo
albero pieno di ciliegie e decide di diventare anche lui una

golosissima e rossa ciliegia.




Sono ormai le sei del mattino, ma é ancora presto e tutti dormono,

5\

traraneil ruumero 6 che & stanco di stare sul quadrante e salta giit

dal [’ orologio {tr‘asﬁn'mandosi (n un canguro che saltella feli.ce tra i




La Lancetta cr{cu’oro[og[o va sul sette: & mattino ed & ora di alzarsi!

Quindi il numero 7 scende dal quadrante. 1 topolino ha__ fame,
cost il 7 si trasforma in una deliziosa pizza e 'animaletto se [a

divora tuttal
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Sull’orologio scattano le ore otto in punto! 1l numero 8 esce

dal quadrante, e diventa un pupazzo di neve. Siccome siamo

in casa il pupazzo sista sciogliendo, cosl esce e, non
P

immaginate, ha nevicato!




Le lancette dellorologio segnano le nove! 1l numero g si

trasforma inun orso e ha molta sete, cost decide di lasciare

il quadrante per cercare qualcosa da bere e trova un suo
amico, anche lui un o, che si & trasformato in una coca cola

dissetante e se la beve tutta.




Sono le dieci del mattino, il numero 1 e lo zero scappano dal
quadrante dell'orologio, ad un certo punto si trasformano in
una golosa merenda composta da una ciambella e da un
succo alla mela. Dopo che si sono trasformati, passa di [i un

bambino, che ha fame, livede e se li mangia.
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Scattano le 11,00 di mattina e i due numeri gemelli decidono

di andare in giro a fare una passeggiata: un1 ha voglia di

volare e si trasforma in un colorato aquilone, laltro 1 per
riprenderlo, diventa un ragazzo che lo afferra per il filo e

giocano insieme.




/'Sono le ore 12,00: ¢ mezzogiorno, ma il numero 2 havoglia di |

| farsiun giretto e si trasforma in una lumachina. Il numero 1,
spaventato di rimanere da solo e di perdere amico 2, salta A
gitte diventa un bel pino, cos! la lumachina pud

arrampicarsi sui suoi rami e stare alla sua ombra.




Sono le13,00! E’ ora di mangiare. 1 numeri 1 e 3, scendono
dal quadrante e il 3 si trasforma in un coniglio, e ha molta

fame. Allora il numero1 si trasforma in una carota il il

coniglio se la mangia.




Sono le ore 14,00: l'uno si trasforma in un gatto e il quattro

in una cicogna, quindi escono dall’orologio e vanno in una
cittadina dove trovano un negozio di pesce e corrono a

rubarne uno.




Le lancette dell'orologio segnano le ore 15,00. 1 numero1e 5

saltano via dal quadrante e si trasformano unendosi
assieme, formando un gallo pazzo che canta il suo

“chirichicchl”! Anche se & pomeriggio.




Scattano le ore 16,00: i numeri1 e 6 decidono di uscire
 dallorologio e vanno allo zoo. L't si trasforma in un

cucchiaio e il numero 6 diventa un serpente. Un bambino

con il cucchiaio da da mangiare al serpente perché lanimale
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Scattano le cinque del pomeriggio (ore 17,

rologio e si dividono. 1l numero 1, stanco di

scappano dallo
stare da solo, si trasforma in un palloncino per andare a

trovare il suo amico 7 chesie trasformato in un bellissimo

cono gelato.










